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PLANIMETRIA PROGETTO PIAZZA SASSI

AREA INTERVENTO PROGETTUALE

scala 1:100N SCHEMI FUNZIONALI E FORMALI

FLUSSI PEDONALI
Il nuovo progetto per Piazza Sassi mira ad individuare due 
differenti usi: l’attraversameno e la sosta. I due principali 
attraversamenti tagliano la piazza in direzione nord-sud ed 
ovest-est. Il secondo flusso individua la sosta lungo i principa-
li luoghi di attrazione della Piazza.

SCANSIONE URBANA
L’idea di progetto recupera i due simboli storici e architettoni-
ci di Soliera. L’intervento si tramuta in un segno sulla 
pavimentazione che spezza la longitudinalità della Piazza 
generando nuovi utilizzi. L’intensità del segno individua la 
temporalità degli usi: luoghi di sosta e passaggio.

ARREDO URBANO
Il progetto identifica aree di sosta e di passaggio nel 
trattamento degli arredi urbani. In prossimità di Palazzo 
Campori l’arredo è studiato per garantire un maggiore 
comfort grazie alle sedute integrate con il verde.
Le zone di passaggio, in prossimità di servizi rapidi, 
prevedono un arredo essenziale.

VIABILITÀ SU RUOTE
Il nuovo progetto prevede una piazza a vocazione pedonale.
Gli elementi di arredo urbano e le alberature, distribuendosi 
lungo il lato della chiesa, garantiscono la continuità dell’attr-
aversamento ciclabile e l’accesso veicolare autorizzato a 
servizio delle attività commerciali e culturali.
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SCOLO DELLE ACQUE
Una revisione delle quote altimetriche della piazza consente una più ordinata gestione 
dei sistemi di scolo delle acque piovane che si posizioneranno lungo il lato ovest del 
centro storico liberando dai pozzetti la porzione centrale della piazza. Solo in 
prossimità di Palazzo Campori sarà necessario inserire  un sistema di scolo anche sul 
lato Est della piazza.

PAVIMENTAZIONE
Un barcode di elementi bianchi e grigi scandisco l’andamento della piazza. Le pietre 
naturali richiamano le cromie diffuse nella città, garantendo una buona resistenza e 
una durata elevata, garantiscono  un armonioso confronto con ogni altro materiale 
presente nel contesto,adattandosi ai modi di vivere e ai costumi sociali a tal punto da 
divenirne testimone nel tempo, espressione di quello stretto legame con la nostra terra 
e con la nostra cultura.
Un “segno” in corten crea uno stacco tra la nuova pavimentazione e le antiche mura 
della città, esaltandone la memoria storica.

ILLUMINAZIONE
Il progetto prevede differenti livelli di illuminazione: un sistema principale a parete, 
lungo le facciate perimetrali, che diventa funzionale alla vita notturna integrato da una 
illuminazione a soffitto nelle campate dei portici, un sistema secondario con pali ad 
integrazione di quello principale nel patio di palazzo Campori e un sistema di luci a 
pavimento con funzione qualitativa che si distribuisce in prossimità delle zone verdi e 
dei monumenti.
I corpi luminosi sono in ottone invecchiato, dal design moderno che richiama le antiche 
illuminazioni stradali.
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